
MARATHON FEMININ DU 17 MARS 2013 
 

REGLEMENT 
 
 

Le marathon se jouera en triplettes et en 6 parties : 3 parties le matin et 3 
parties l’après-midi, une coupure sera prévue entre 12h00 et 14h00. 
 
Présentation des licences à 8h30. 
Début de la première partie à 9h00 précises. 
 
Les parties se joueront en 13 points ou au temps (de 40 à 55 mn). 
 
Les boules se joueront obligatoirement dans le cadre. Le bouchon est jeté une 
seule fois, s’il est nul l’adversaire le pose où il veut. 
 
Si au cours de la mène le bouchon se déplace, il est bon 1 jeu de chaque côté et 
fixe. 
Le but est annulé lorsqu’il passe 2 ficelles ou la ligne de perte.  
Si le but tape la poutre ou un élément extérieur et revient dans le jeu il devient 
fixe. 
 
Partie gagnée  3 points 
Match nul   2 points 
Partie perdue  1 point 
Forfait   0 point 
 
En cas de forfait ou impair, l’équipe gagne 7 à 0 avec 3 points de victoire et un 
goal average de + 7. 
 
Le classement est établi d’après les règles suivantes :  

- Nombre de parties gagnées  
- En cas d’égalité on se reporte au goal average final 
- S’il y a toujours égalité on regarde le résultat de la partie entre les 2 

équipes  
- En dernier recours, c’est le jury qui prend une décision. 

 
Bonne chance à toutes. 
 

 


