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Feuille de Match remplie a I'Ordinateur

COMITE DE RHONE DE PETANQUE ET JEU PROVENCAL

CHAMPIONNAT DES CLUBS JEUNES

Feuille de match

66, Rue Challemel Lacour 69007 Lyon Tél: 04-72-73-35-03

Valeur des parties : Doublettes = 2 points / Triplette = 4 points

Atelier Combiné = 4 points

DATE : | | LIEV : |
Nature de la compétition
CRC Benjamins - Minimes I:l CRC Cadets - Juniors I:l
N° du club: A N° du club: B
Nom du Club : Nom du Club :
Responsable de I'équipe : Responsable de I'équipe :
Nom- Prénom N° Licence Nom- Prénom N° Licence
COACHS : COACHS :
Nom- Prénom N° Licence Nom- Prénom N° Licence
Nom - Prenom N° Licence Nom - Prenom N° Licence

1 1

2 2

3 3

4 4

5 5

6 6

En cas d'incident joindre un rapport




ORDRE des RENCONTRES & FEUILLE DE RESULTAT

Club : A Club :
0 0
NOM PRENOM SCORE PTS NOM PRENOM SCORE PTS
1 1
contre
wn 2 2
Ll
- 1 1
|_ contre
L 2 2
—
% Joueur remplacé N°1 Joueur remplacé N°1
O |Joueur remplagant N°1 Joueur remplagant N°1
a Joueur remplacé N°2 Joueur remplacé N°2
Joueur remplagant N°2 Joueur remplagant N°2
S/TOTAL POINTS 0 0 S/TOTAL POINTS 0 0
NOM PRENOM SCORE PTS NOM PRENOM SCORE PTS
1 1
contre
17s) 2 2
el Y 1
|_ contre
L 2 2
-
% Joueur remplacé N°1 Joueur remplacé N°1
O [|Joueur remplagant N°1 Joueur remplagant N°1
o Joueur remplacé N°2 Joueur remplacé N°2
Joueur remplagant N°2 Joueur remplagant N°2
S/TOTAL POINTS S/TOTAL POINTS
NOM PRENOM SCORE PTS SCORE PTS
o
[T 1 1
d 2 contre 2
|<_E 3 3
1
L ATELIER COMBINE ATELIER COMBINE
|_ contre
I 1
o [Joueur remplacé N°1 Joueur remplacé N°1
E Joueur remplagant N°1 Joueur remplagant N°1
S/TOTAL POINTS | S/TOTAL POINTS |
Total général équipe A PTS | | Total général équipe B PTS |

Signat. capitaine Equipe A

Nom -Prénom & signature de I'Arbitre

Signat. Capitaine B

REMARQUES




Résultas du Combiné

CLUB A CLUB B
Nom et Prénom du joueur Nom et Prénom du joueur
Méne Point Tir Méne Point Tir
1 1
E 2 2
-
()
(%]
c
s
2
ol 3 3
4 4
5 5
E 6 6
(o]
Q
(5]
[=
3
o
ol 7 7
8 8
TOTAUX

Reporter les scores sur la Feuille de match

AU POINT : Boule dans le Cercle = 1 point - Biberon = 2 points
AU TIR : Boule frappée sortie du Cercle = 1 point - Carreau = 2 points

(*) Distances :
Pour le CRC - BM, la distance 1 est a 5.50 métres et la distance 2 a 6.50 meétres du centre du cercle de I'atelier
Pour le CRC - CJ, la distance 1 est a 6.50 meétres et la distance 2 a 8.50 métres du centre du cercle de I'atelier



