REGLEMENT DU CHAMPIONNAT DEPARTEMENTAL DESCLUBSVETERANS
SAISON 2014

Article 1:

Il est crée un championnat vétérans par équipesuw@saux joueuses ou joueurs d'un méme club ow d'un
entente entre club, avec application du regleméfidied de la F.F.P.J.P. Ce championnat est gérelgpa
commission compétition sous le contréle du com@gadtemental.

Article 2 :

La composition des équipes est ouverte aux joususgsueurs vétérans. Chaque équipe est placédaous
responsabilité d'un capitaine, le capitaine pouyamer. Un méme club peut inscrire plusieurs équipes
joueuses ou joueurs devront porter le haut de goutientique de leur club, ainsi que des chaussures
fermées. En entente , chaque joueur porte leswsute son club.

Article 3 :

Les équipes sont constituées de 6 joueurs (plenplacarg facultatifs). Les remplacements éventuels en
cours de match peuvent intervenir en cours deeasauf en téte a téte ou aucun remplacement n’est
possible, un seul joueur peut étre remplacé papégles membres des équipes peuvent étre diffépmir
chaque rencontre.

Article 4 : Dans la mesure ou un club ne dispose ¢ terrains en nombre de jeux suffisant, la &®bcié
organisatrice aura la possibilité de faire jousrparties en téte a téte en deux phases sur daemseiracés
par la société organisatrice.
Chaque rencontre débutera a 14H30, elle compremsl|dadre :

6 parties en téte a téte (2 points par victoire)

3 parties en doublette (4 points par victoire)

2 Triplette (6 points)

Soit un total de 36 points, il peut y avoir égadité8

Pour le classement le match gagneé : 3 points? points perdu 1 point, forfait O point et - 19 miside goal-
average et 100 € d'amende (a verser au comité te@pantal). L'équipe sera disqualifiée pour la fin d
championnat suite a un deuxiéme forfait. Les va@ugsi de match par forfait se verront attribuer Bijgoet
un goal-average de + 19 points.

Définition du forfait : 1l y a forfait quand I'égpe a moins de 4 joueurs (a 4 la rencontre peubiser jet
méme étre remportée).

Article 5 :

Le club qui recoit est chargé de désigner l'arbdeefaire compléter la feuille de match par legppomsables

de chaque équipe, de signer la feuille de matcheeta retourner dans les 48 heures au Comité. La
Commission compétition établit le classement. Lanposition (téte a téte, doublette et triplette)aser
effectuée librement par le Capitaine et portée @tmaissance de l'adversaire aprés inscriptiofadeuille

de match avant chaque début de partie.

Article 6 :

Cette année les équipes seront reparties au niégsartemental en 2 divisions et par secteur gebgrae.
1°*®division : 4 groupes de 6 équipes

2°Medivision : 4 groupes de 6 équipes 1 groupe deufpégq

Pour les phases finales, )

- en D1 les deux premiers de chaque poule accéderits de finale (L de poule contre®2°de poule
différente) sauf si deux équipes de EBC, ASM, et WLENCE sont qualifiées elles se rencontreront
obligatoirement en ¥4 de finale.

- Les derniers de chaque poule de la division tetetent en division 2 soit 4 clubs.

- en D2 le premier de chaque poule et les 3 medleleuxiemes accedent aux ¥4 de finale. Si des
équipes d’'un méme club sont qualifiées elles seamtneront obligatoirement en ¥4 de finale.

- les demi-finalistes de la division 2 montent @nsion 1 soit 4 clubs.



Cas exceptionnel d’égalité lors de matchs de pHasads, il sera procédé a I'épreuve du tir de

précision simplifiée a savoir :

- Le tir s’effectue uniguement a la distance de &imdgux tours c’est que chacun des 6 tireurs aura
2 boules a tirer.

- A chacun des 2 tours le tir s’effectue sur uneesbolle placée au centre du cercle de tir en
opposant 1 a 1, en alterné, les joueurs dans éatdra liste.

- La désignation de I'équipe qui débute le tir se¢far tirage au sort.

- Les points sont comptabilisés par la table de meapgu annonce de l'arbitre principal placé au
cercle de la surface de tir apres validation d(jugement des pieds dans le cercle) par la 2°
personne placé au pas de tir:

- 1 point pour la boule touchée restant dans le eaeltir

- 3 points pour la boule touchée et sortie du ceatelér

- 5 points pour le carreau restant dans le cercte de

- L’équipe ayant totalisé le plus grand nombre d&iscd la fin des 2 tours remporte le match

- En cas d'égalité apres les 2 tours on proced€eépeelive de tir appelée « mort subite »aux
mémes conditions que dans les 2 tours, sauf guateh est perdu par I'équipe qui aura , la
premiére, simplement manqué la boule cible.

Article 7 :
Ce championnat se déroulera les jeudi aprés-midi4l@4, 22/05, 05/06, 12/06 et 19/06 les lieux des
rencontres restant a définir.
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